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34  ZHRWEFIIR

PCHf 7 640 480 60 [¢) o) ¢)
PCHf 7 640 480 67 [¢) [0) o)
PCHf 7 640 480 72 ) 0 [¢)
PCH 5 640 480 75 ¢) [®) o)
PCH 5 720 400 70 ¢) [0) )
PCH 5 800 600 56 ¢) 0 ¢)
PCHi & 800 600 60 ) 0 [6)
PCHI 5 800 600 72 0 0 0
PCHf 7 800 600 75 [¢) [0) ¢)
PCHf 7 1024 768 60 ) [0) ¢)
PCHI 5 1024 768 70 ¢) [0) [¢)
PCHI 7 1024 768 75 e} ¢} ¢}
PCH 5 1152 684 75 ¢) [0) ¢)
PCH 1280 720 60 ¢) [0) o)
PCHfF 1280 960 60 ) 0 [¢)
PCHI 7 1280 | 1024 60 o) [0) o)
PCHf 7 1280 | 1024 75 o) [0) ¢)
PCHI 7 1440 900 60 o) [0) o)
PCHt & 1680 | 1050 60 0 0 0
PCHI 7 1920 | 1080 60 [¢) [0) ¢)
PLERET R 640 | 480P | 59.94/60 |O o) ¢)
PSR 720 | 480P | 59.94/60 |O [0) [¢)
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